Види ігрової діяльності на уроці іноземної мови
1.
«Живі картинки». Діти «оживляють» картинки.
Наприклад: І'm а саt. І'm white. І  have got green eyes. І have got black tail . Можна вибрати чарівника, який торкається картинки чарівною паличкою і малюнок оживає.
2.
«Запам'ятай і назви». Вчитель швидко показує:
а)
4-5 іграшок-тварин або малюнків. Учні запам'ятовують. Вчитель ховає одну,
а решту знову показує. Учні повинні назвати, що відсутнє. (Описати по пам'яті).
б)
дві команди стають обличчям одна до одної. В кожного учня в руках тварина-
іграшка (малюнок), яку він ховає за спиною. По сигналу одна з команд одночасно
показує їх іншій команді і знову ховає. Члени другої команди повинні запам'ятати і
сказати (назвати) показаних їм тварин по порядку (описати).
3.
«Гра в кубик». На гранях кубика зображені тварини. Учень, який підкинув і
зловив кубик, говорить: І  have got a dog. Його сусід справа додає: Не/shе hаs а dog,
а сусід зліва закінчує: You have got a dog.
4. «Відгадай тварину». Ведучий загадує тварину. Клас (команда) відгадує,
задаючи запитання: Іs it white (black, yellow, etc.)? Іs it big (little)? Іs it kind (angry, clever, funny)?
5. Аудіювання. «Герої дитячих книг та мультфільмів».
ВоЬ іs  поt а Ьоу. It іs а сгосоdilе. Не іs Ьіg, Іопg, dаrk grееп апd fиnnу. ВоЬ іs а vегу сlеvег сгосоdilе. It сап swim. ВоЬ hаs gоt а friепd, Jоу Ьу паmе. Jоу іs а Ьігd. Jоу іs vегу funnу tоо. Іt сап sit оп ВоЬ"s hеad апd  sing. ВоЬ сап listеп tо Jоу"s sопgs. ВоЬ іs а кіnd сгосоdilе. ВоЬ апсd Jоу аге gооd friends.
Місkу іs а Ііttlе gгеу fuппу mоusе. It hаs smаІІ ЬІаск еуеs, Ьіg еагs, vегу Іоng tаіІ. Міску іs vегу сlеvег. (Fох, Wolf) еtс.
6.
«Придумай риму». Вчитель промовляє слово, а учні - назву кольору, що
римується з цим словом.
Т: Ьеd - Рs геd (night-whіtе, thеу-gгеу, town-brown, thinк-ріпк,  сгасk-ЬІасk, sееп-gгееп,  fellow-уеllow, gІие-Ьluе).
7.
«Хто назве більше словосполучень». Вчитель називає колір, а
учні - словосполучення в  які входить назва кольору.
Т: ЬІuе – Р1: а ЬІuе реп; Р2: а ЬІuе репсіl; еtс. Виграє учень, який називає словосполучення останнім.
8.
«Хто дасть більше відповідей на поставлене запитання?»
T:  What's grееп (геd, ЬІuе, еtс.)? Р: the  репсіl іs grееп. Р2: Тhе реп іs grееn. Виграє учень, який дає відповів останнім.
9
«Опиши предмет правильно».  Заздалегідь розвішуються малюнки (синє яблуко, зелена собака, і т. д.). Учні називають предмети, колір яких не відповідає дійсності.
Р1: I sее а Ьluе аррlе.  Аррlеs аге  not  ЬІuе. Аррlеs аге grееп and геd апd yellow
10 РІеаsе-Gаmе».  Гра в швидкому темпі. Вчитель просить показати названі
ним предмети і малюнки. Діти показують тільки тоді, коли вчитель вимовляє слово
рleasе.
11 Гра в кубик». На гранях кубика шкільне приладдя. Учні знаходяться
навколо столу і по черзі показують (описують).
12 «Хто назве більше слів»
а)
по темі;
б)
що починаються з даного звука;
в)
що містять даний звук.
Виграє той хто називає слово останнім.
13. «Гра з м'ячем». Учні знаходяться в колі і кидають м'яч один одному,
називають слово по темі. Хто зволікає вибуває з гри.
14. Змагання». Дві команди обличчям один до одного. В кожного в руках
предмет чи малюнок. Учень з команди №1 показуючи свій предмет задає запитання
учню з другої команди. Той відповідає і показавши свій предмет задає запитання
першій команді.
15. «Відгадай предмет». Вчитель ховає чи загадує якийсь предмет. Діти
відгадують, задаючи запитання.
16. «Виправити помилку або погодися». Швидко розміщуючи/кладучи
предмет за предметом, вчитель говорить, наприклад: «Тпе реп із оп Іпе сІезк. Учні
погоджуються: Уез, Іпе реп із оп Іпе гіезК. Час від часу вчитель «помиляється». Хто
його не виправив, виходить з гри.
17. «Допитливий Чомучка».
 Чомучка (вчитель, потім учень) ставить запитання.  Діти відповідають на його запитання.
18.
«Розташування предметів. Змагання». 2 команди розташовують
предмети. Одні ставлять запитання про розташування предметів
Інші відповідають.
19.
«Ми рахуємо».
а)
2 команди. Вчитель швидко показує картку з числом і іграшку. Наприклад:
«З» і «саг». Діти називають іграшку вживаючи множинне число. (З сагs).
б)
на столі лежить багато іграшок різних видів, по декілька екземплярів кожної.
Учні підбігають до столу і швидко їх рахують. Не можна рахувати вже пораховані.
20.
«Гра з числівниками».
а)
учні називають числа, що діляться на 2: 2,4,6 і т. д.;
б)
учні називають не парні числа: 1, 3, 5 і т. д.;
в)
зворотній рахунок: 10, 9, 8 і т. д.;
г)
називають будь-яке число. Діти швидко говорять наступне або попереднє
число.
д)
учні отримують завдання: «Рахуйте до 10, не називаючи число 3 і ті, що
діляться на 3. Замість нього вдарте в долоні і скажіть «сlар».
21. «Незнайко рахує». Рахує невірно написані цифри. Його виправляють
хором/
22. «Хто рахує краще?». Дві команди в швидкому темпі вирішують приклади
на «+» і «- », заздалегідь написані в два стовпчики на дошці. Відповідь пишеться прописом. Прикладів стільки, скільки дітей. Виграють найшвидші.
23.
«Відгадай число». У ведучого за спиною цифра. Всі її відгадують: Наvе
уou  seven...? Ведучий відповідає Yеs/Nо... Гра продовжується до відгадки.
27.
Вірш «Тжепіу Саіз».
10 саіз \л/ііп ЬІаск паїз;
8 сіискз \л/і(Ь зігаш їіаіз; 6 сіодз «іІН їиппу Іаііз 5 Ьігсіз \л/ІІп зпагр паііз.
3 ріпк апсі ІіШе рідз,
4 ІіШе тісе,
2 юпііе деезе, аІІ ої Уіет пісе.
28. «Ляльковий театр». З пальчикових ляльок грають діалог 2-х персонажів
по темі.
29. «Театр міміки і жесту», сап (2 команди).
30. «Вгадайте яку з трьох картинок я описую».
31.
«Де Незнайко?». І_еІ'з Іоок Тог Иіт. (Вчитель заздалегідь ховає ляльку).
Р1: Із пе ипсіег Ігіе Ше?
Т: Мо, пе ізп'І.
Р2: Із пе іп уои Ьад? (іп ІЬе ЬооКсазе?) Еіс.
32.
«Телефонна розмова». На партах телефони. Вчитель телефонує учням.
Але до того вони уявили, що вже вечір і вони всі вже вдома. Вчитель хоче
знати що вони роблять.
· Соосі еуепіпд, Оіта!
· Соосі еуепіпд.
· ІІ'з те, О.О. Нои/ аге уои?
· Гт Япе, ІИапКз.
· Но\л/ із уоиг тит?
· 5пе із їїпе. 8пе із іп ІЬе Кііспеп.
· Сап І зреак. Іо уоиг тит?
· Уез, ої соигзе.
34. 33.
«Лист Незнайки». Неакуратно написано (на дошці). Перепишіть його,
акуратно і правильно, вставляючи замість плям форми дієслова Іо Ье: ат, із, аге.
І... 2паіКа. І сап уугііе Епдіізп. Му їгіепсі... №гпаіКа. Не сап зреак Епдіізп. Не ... сап
зіпд Епдіізп зопдз. \Л/е ... доосі риріїз«У ветеринара». Діти сидять на прийомі у ветеринара. Кожний з них загадав
що в нього в руках: кішка, собака, пташка і т. п. Ветеринар повинен відгадати, якого
пацієнта йому принесли. Він задає запитання: «Із К шпііе?», «Аге їііз еагз Іопд?». І
т. п.
35. «Знайдіть звіра». Малюнки з тваринами розрізаються на три частини, які
роздаються учням. Вони хочуть скласти звіра і шукають один одного задаючи
запитання: «\Л/ЬаІ апітаї гіауе уои доі? \Л/Ьаї соїоиг аге ііз еуез? Із ііз позе Іопд ог
зпогі?»
36.
«Перетягування каната». Учні розширюють групу підмета.
РІ-ТпаІЬоуізІаІІ.
Р2:ТгІаиаІІЬоуізІпіп.
РЗ: Тпаї ІаІІ, ІНіп Ьоу із пісе. і т. д. Виграє останній.
37. «І сап. І сапЧ». Показати малюнок з предметами. Повернути іншим боком
ізапитати: «\Л/па1 сапЧ уои зее?». Р-з: І сапЧ зее а ІаЬІе. І сап'І зее а Ьоу.
38. «Швидкий поїзд». По черзі учні говорять:
а)
-1 пауе доі а Ьоок.
- Не гіаз доі а ЬооК. і т. п.
Поїзд набирає швидкість. Учні поспішають не відставати від поїзда.
б)
сап. На дошці сап і словосполучення:
с!га\л/ а рісіиге, сіо тогпіпд ехегсізез, и/аІсН IV, ґіауе ЬгеаКїазІ, еіс. Учні вимовляють фрази в структурі з сап. Темп задається вчителем і прискорюється. Деякі учні відстають від поїзда і виходять з гри.
39. «Підніміть руку». (Учні повинні підняти руку, коли називається предмет,
що відноситься до іграшок, тварин, шкільного приладдя і т. д.).
40. «Подивись і запам'ятай». Вчитель приносить нову картинку, на якій
зображені предмети і дії, відомі учням на англійській мові. Картинка вивішується; і
дітям дається завдання запам'ятати її зміст і лостаратися розказати його по-
англійськи. Потім картинка закривається і учасники гри називають те, що бачили.
41. «Атоз апсі Апсіу». Діти стають в коло, взявшись за руки. Ведучий
промовляє лічилку в якій третій рядок - команда. Гра .проводиться в .швидкому
темпі, ведучий намагається заплутати гравців. Команди можуть бут'и.дуже різними.
Хто не правильно виконує команди, виходить з гри-. Хто залишається - переможець.
Атоз апсі Апсіу,
ЗидагапсІ сапсіу
І зау зіоор! (І зау зіапсі ир (зіі сіом/п, гцп оиі, іитр, еіс).
42.
«Додай до сказаного». Утворивши коло, діти кидають один одному м'яч.
Той, у кого в руках м'яч, повинен сказати англійське слово чи речення. Гру можна
ускладнити: вибирається ведучий, що буде стояти в центрі кола, який кидає дітям м'яча, промовляючи слово, яке може бути початком речення. Той хто ловить м'яч додає до сказаного підходяще по змісту слово, повторюючи і початок речення, і так до того часу поки не закінчується речення. Наприклад: Р,: І..., Р2:1 пауедоі..., Р3:1 пауе до!а дгапсітоіпег. Р^ Науе..., Р2: Науе уои..., Р3: Науе уои доі а тоїпеґ?
43. Гру з м'ячем можна проводити і при повторенні числівників. Ведучий (кидає
м'яч) Но« гтшсп із 7 апсі 3? Учень, впіймавши м'яч: Зеуеп апсі Іпгее із Іеп.
44. «По ланцюжку». В кожного учня на парті лежить який-небудь предмет.
Учні по черзі/ланцюжку звертаються один до одного з запитанням 1/УЛаґ /з ІМз?
вказуючи на предмет і відповідають. Запитання можуть бути різноманітними.
45. Загадка. Задаються учителем (пізніше учнями) загадки на опис того чи
іншого предмета по вибраній темі. Наприклад: II із Ьід. II із гей. 14 із оп Іпе іаЬІе.
\Л/паІ із 'А?
46.
«Хоровод». В хороводі діти вслід з.а вчителем повторюють лічилку:
1,2,3
І_еІ те зее
\Л/ґю ІіКез согїее?
Апсі \мпо Іікез Іеа?
(1,2,3
№\лг І зее
\Л/по Іікез соїїее
Апсі \/упо Іікез Іеа).
Під час хороводу вчитель каже: 5ґор і попереджує, що тільки дівчатка піднімають руки на запитання вчителя: Шо ///сез іеа?, а хлопці повинні підняти руку на запитання: И//ІО ///се« соіїее? Той хто помиляється стає в середину кола.
47.
Гра «Шпо із Не?». Діти сідають в коло. По лічилці вибирається учень і
йому зав'язують очі. Він ходить по колу, торкаючись дітей. Вчитель говорить: \МІо
Із віїв? Вгадавши, дитина сідає на місце свого товариша.
48.
Гра «Своє слово», проводиться з метою повторення слів, віршів.
Кожна дитина має «своє слово». Перший вимовляє це слово, кинувши м'яч
другому. Другий називає «своє слово» і кидає м'яч третьому й т. д. Таким чином можна вивчити і римовку-лічилку. Наприклад: Тгіе газе (1) із гесі (2), Іпе уіоіеі'з (3) ЬІие (4), РіпКз (5) аге 5\люеЦ6) апсі (7) зо (8)-аге уои (9).
49.
«Три слова». Група ділиться на три команди, дошка - на три частини.
Викликають до дошки члена першої команди. Учасники другої і третьої команд
задають викликаному запитання, наприклад: І/УЛаГ/з ійе Епдіівії ґог «будинок»? і т. д. Той, хто відповідає, повинен перекласти слова і скласти з ними речення (не
більше 3-х слів). Якщо він відповів правильно, команді зараховується очко. Потім визначаються члени інших команд. Виграє та команда, яка набирає більше очок. Гра розрахована на 5-6 хвилин.
